
I CAMPEONATO DE AJEDREZ DE LAS CIEN TIENDAS

Día: Sábado 3 de octubre de 2026 (Logroño).

Lugar de juego: Juan XXIII entre calvo Sotelo y Doctores Castroviejo. Puede variar por
circunstancias climatológicas.

Horario de juego aproximado: confirmación de inscripción entre 10-10:15.

 1ª ronda 10:30
 2ª ronda 11:00 
 3ª ronda 11:30 
 4ª ronda 12:00 
 5ª ronda 12:30 
 6ª ronda 13:00  
 Entrega de premios 13:45

Inscripciones a través del formulario en:
https://www.gambitoriojano.es/#torneos

Hasta el día 2 de octubre de 2026 a las 24:00 horas. En caso de no haberse llenado el
cupo de inscripción será posible inscribirse el mismo día de juego. 

Precio de la inscripción: GRATUITO
Número máximo de jugadores: 60 por estricto orden de inscripción. 

Sistema de juego: Suizo a 6 rondas. Los emparejamientos se realizarán por el programa
Vega o por el Swiss-manager. 

Ritmo de juego: será un torneo de ritmo rápido, de 10:00 minutos para cada jugador y 2
segundos adicionales por jugada. 

El  número  de  rondas  y  el  ritmo  de  juego  pueden  variar  por  circunstancias
climatológicas u organizativas.

A efectos de la elaboración del ranking inicial de juego se tomará el ELO FIDE de los
participantes aplicando estrictamente el siguiente orden de prioridad: en primer lugar el
ELO Rápido,  en  segundo lugar  el  ELO Clásico  (Estándar)  y,  en  tercer  lugar,  el  ELO
Relámpago (Blitz). En caso de no disponer de ninguno de ellos, el jugador constará a
todos los efectos como 'Sin ELO'. 

Puntos importantes:

 Las decisiones arbitrales serán inapelables.
 Quienes no comparezcan a una ronda sin previo aviso podrán ser retirados del

torneo. 
 Está prohibido para cualquiera el uso de teléfonos móviles en el recinto de Juego o

en cualquier otra área designada por el árbitro. 
 Perderá la partida el jugador que complete un segundo movimiento ilegal. En este

ritmo de juego, el árbitro está autorizado para señalar la caída de bandera. No está
permitido analizar en el área de Juego. 



 El tiempo de incomparecencia será hasta la caída de bandera desde el inicio de la
ronda. 

Premios Generales

1º Puesto: Diploma y Vale de las Cien Tiendas: 75€
2º Puesto: Diploma y Vale de las Cien Tiendas: 65€
3º Puesto: Diploma y Vale de las Cien Tiendas: 55€
4º Puesto: Diploma y Vale de las Cien Tiendas: 45€
5º Puesto: Diploma y Vale de las Cien Tiendas: 40€
6º Puesto: Diploma y Vale de las Cien Tiendas: 35€
7º Puesto: Diploma y Vale de las Cien Tiendas: 30€
8º Puesto: Diploma y Vale de las Cien Tiendas: 25€
9º Puesto: Diploma y Vale de las Cien Tiendas: 25€
10º Puesto: Diploma y Vale de las Cien Tiendas: 25€

Premios por Edades

Campeón Sub-14: Diploma y Vale de las Cien Tiendas: 20€
Campeón Sub-12: Diploma y Vale de las Cien Tiendas: 20€
Campeón Sub-10: Diploma y Vale de las Cien Tiendas: 20€
Campeón Sub-8: Diploma y Vale de las Cien Tiendas: 20€

Los premios no serán, en ningún caso, acumulables.
A los jugadores que opten a varios premios, se les adjudicará el premio de mayor valor
económico. En caso de optar a dos premios de la misma cuantía, obtendrá el primero que
aparezca en el listado de premios.  
Si un participante no se encuentra en la entrega de premios, el premio pasará al siguiente
clasificado en su categoría.

Desempates  por  orden:  1.  Bucholz menos el  peor  resultado.  2.  Bucholz mediano.  3.
Bucholz total. 4. Número de victorias. 5. Resultado particular. 6. Sorteo

Los  participantes  en  el  torneo,  o  sus  tutores  legales  en  caso  de  menores  de  edad,
autorizan  la  publicación  de  sus  datos  personales  en  los  diferentes  medios  de
comunicación  que  la  organización  considere  oportunos para  la  necesaria  difusión  del
evento (listados de resultados, clasificaciones, participantes, imágenes, partidas, etc.). 

La organización se reserva el derecho de admisión a la participación en el torneo. 

La  organización  se  reserva  el  derecho  de  modificar  o  ampliar  cuantas  bases  sean
precisas para garantizar la buena marcha del torneo.

En todo lo no dispuesto en las presentes bases se aplicará lo establecido en las Leyes de
Ajedrez editadas por la FIDE.
La inscripción en el torneo implica la aceptación de las presentes bases y del programa de
emparejamientos empleado. 


